BRAINSTORMING.

[tinerario Creacién de Producto.

Fase Construir.
Ejemplo.

Construir

Teniendo a nuestro usuario identificado y entendiendo cual era su problema real
en cuanto a “Salud" se referia, realizamos una lluvia de ideas con foco a ese reto.
Una de las ideas que mas gustd fue "Foursquare Diario”, un juego con retos
geolocalizados conectado con toda la familia.
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BRAINSTORMING. Ejemplo.

Reglas bésicas:
° Una conversacion cada vez.
Prevalece cantidad.
Construir también sobre las ideas de otros.
Promover las ideas alocadas.
Ser visuales.
Mantener el foco.
Aplazar el juicio. No blogueemos.
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Tamagochi.
Juegos
compartido
T Nieto-abuelo.
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